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 	ศึกษาความหมาย บทบาท และความสำคัญของเครื่องแต่งกายต่อการแสดงละครสั้น เข้าใจองค์ประกอบการออกแบบ เช่น สี รูปแบบ ลวดลาย และวัสดุ ตลอดจนหลักการเลือกใช้เครื่องแต่งกายให้สอดคล้องกับบทละคร ตัวละคร และบริบทการแสดง เพื่อสร้างความรู้ ความเข้าใจ และมุมมองที่ถูกต้องต่อการออกแบบเครื่องแต่งกายการแสดง
 	โดยใช้การฝึกทักษะการสเก็ตช์ ออกแบบ และสร้างต้นแบบเครื่องแต่งกายละครสั้น ฝึกการเลือกใช้วัสดุและอุปกรณ์ที่เหมาะสม รวมทั้งการประยุกต์แนวคิดร่วมสมัยอย่างสร้างสรรค์ กระบวนการเรียนรู้มุ่งเน้นการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ การทำงานร่วมกัน และการประเมินผลงานของตนเองและผู้อื่นอย่างมีเหตุผล
 	เพื่อพัฒนาความรับผิดชอบ มีวินัยในการทำงาน เคารพความคิดเห็นของผู้อื่น กล้าแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์ และภาคภูมิใจในผลงานการออกแบบ ตระหนักถึงคุณค่าของเครื่องแต่งกายการแสดงละครสั้นในฐานะมรดกทางศิลปวัฒนธรรม และเห็นความสำคัญของการสืบสาน อนุรักษ์ และต่อยอดความรู้ด้านการออกแบบให้ร่วมสมัยและเหมาะสมกับบริบทสังคม

	ผลการเรียนรู้

	1.
	อธิบายความหมายและบทบาทของเครื่องแต่งกายต่อการแสดงละครสั้น

	2.
	ระบุองค์ประกอบที่สำคัญของเครื่องแต่งกาย เช่น สี รูปแบบ ลวดลาย และวัสดุ

	3.
	อธิบายหลักการออกแบบเครื่องแต่งกายให้สอดคล้องกับบทละคร ตัวละคร และบริบทการแสดง

	4.
	วิเคราะห์ความแตกต่างของเครื่องแต่งกายตามบทบาทและบุคลิกของตัวละคร

	5.
	สเก็ตช์แบบเครื่องแต่งกายละครสั้นอย่างถูกต้องและสร้างสรรค์

	6.
	เลือกใช้วัสดุและอุปกรณ์ให้เหมาะสมกับการออกแบบและการใช้งานจริง

	7.
	สร้างแบบจำลองหรือต้นแบบเครื่องแต่งกายสำหรับละครสั้น

	8.
	ประยุกต์แนวคิดร่วมสมัยหรือความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบเครื่องแต่งกาย โดยยังคงความเหมาะสมกับบทละคร

	9.
	ประเมินและปรับปรุงผลงานการออกแบบเครื่องแต่งกายทั้งของตนเองและผู้อื่น

	10.
	แสดงความรับผิดชอบ มีวินัย ทำงานเป็นทีม และภาคภูมิใจในผลงานการออกแบบของตนเอง

	รวม 10 ผลการเรียนรู้






