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	หน่วย
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ
	เวลา (ชม.)
	คะแนน

	1
	ความสำคัญของเครื่องแต่งกายการแสดงพื้นบ้าน
	ข้อที่ 1
	ความหมาย บทบาท คุณค่าของเครื่องแต่งกายกับการแสดง
	6
	10

	2
	เอกลักษณ์เครื่องแต่งกายพื้นบ้านไทย
	ข้อที่ 2
	เครื่องแต่งกายพื้นบ้าน 4 ภาค เอกลักษณ์และลักษณะเด่น
	6
	10

	3
	องค์ประกอบและหลักการออกแบบ
	ข้อที่ 3, 4
	องค์ประกอบ: สี ลวดลาย วัสดุ รูปแบบ / หลักการออกแบบ
	8
	10

	4
	การสเก็ตช์และการออกแบบ
	ข้อที่ 5
	ขั้นตอนและเทคนิคการสเก็ตช์ การออกแบบและนำเสนอไอเดีย
	10
	15

	5
	วัสดุและอุปกรณ์สำหรับการสร้างสรรค์
	ข้อที่ 6
	ประเภทวัสดุ คุณสมบัติ วิธีการเลือกใช้
	6
	10

	6
	การสร้างต้นแบบเครื่องแต่งกาย
	ข้อที่ 7
	กระบวนการผลิตและการสร้างต้นแบบ
	8
	15

	7
	การประยุกต์ศิลปะร่วมสมัย
	ข้อที่ 8
	การผสมผสานศิลปะร่วมสมัยกับภูมิปัญญาพื้นบ้าน
	6
	10

	8
	การประเมินและพัฒนาผลงาน
	ข้อที่ 9
	หลักการประเมิน การวิจารณ์เชิงสร้างสรรค์ การปรับปรุงผลงาน
	6
	10

	9
	คุณค่าและคุณลักษณะอันพึงประสงค์
	ข้อที่ 10
	วินัย จิตสาธารณะ ภูมิใจในเอกลักษณ์เครื่องแต่งกายพื้นบ้าน
	4
	10

	ระหว่างภาค
	58
	60

	สอบกลางภาค
	1
	20

	สอบปลายภาค
	1
	20

	รวม
	60
	100





