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	ศึกษาหลักการบันทึกเสียงและการผลิตดนตรีในระบบดิจิทัล (Digital Audio) ผู้เรียนจะได้เรียนรู้โครงสร้างและการทำงานของซอฟต์แวร์บันทึกเสียง (DAW – Digital Audio Workstation) การใช้อินเทอร์เฟซเสียง (Audio Interface) ไมโครโฟนประเภทต่าง ๆ การเชื่อมต่ออุปกรณ์เข้ากับระบบคอมพิวเตอร์ และการตั้งค่าพื้นฐานสำหรับการบันทึกเสียง
โดยเน้นการฝึกปฏิบัติจริง ตั้งแต่การบันทึกเสียงร้องและเครื่องดนตรี การใช้เอฟเฟกต์และปลั๊กอิน (Plug-ins) ในการปรับแต่งเสียง การตัดต่อและมิกซ์เสียง (Mixing) ไปจนถึงการมาสเตอริ่ง (Mastering) เพื่อให้ได้ผลงานดนตรีที่สมบูรณ์ ผู้เรียนยังได้ฝึกคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาที่พบในกระบวนการผลิตเสียง รวมทั้งสร้างสรรค์ผลงานดนตรีดิจิทัลที่สะท้อนความคิดและสไตล์ของตนเอง
เพื่อปลูกฝังคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ได้แก่ ความรับผิดชอบ ความมีวินัย ความคิดสร้างสรรค์ และการทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อพัฒนาทั้งด้านวิชาการและการใช้เทคโนโลยีทางดนตรีอย่างมีคุณค่า

	ผลการเรียนรู้

	1.
	อธิบายหลักการทำงานของระบบบันทึกเสียงดิจิทัลและอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องได้

	2.
	ใช้งานซอฟต์แวร์บันทึกเสียง (DAW) และอุปกรณ์ประกอบ เช่น Audio Interface และไมโครโฟน ได้อย่างถูกต้อง

	3.
	ปฏิบัติการบันทึกเสียงร้องและเครื่องดนตรี พร้อมปรับตั้งค่าให้อยู่ในระดับที่เหมาะสม

	4.
	ใช้เอฟเฟกต์และปลั๊กอิน (EQ, Reverb, Compression ฯลฯ) เพื่อปรับแต่งเสียงได้อย่างมีประสิทธิภาพ

	5.
	ตัดต่อ มิกซ์ และมาสเตอริ่งไฟล์เสียงจนเป็นผลงานดนตรีดิจิทัลที่สมบูรณ์

	6.
	วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างกระบวนการบันทึกและการมิกซ์เสียงได้

	7.
	สร้างสรรค์ผลงานเพลงดิจิทัลที่สะท้อนสไตล์และความคิดของตนเองได้

	8.
	ทำงานร่วมกับผู้อื่นในกระบวนการผลิตเพลง ตั้งแต่การบันทึก การมิกซ์ ไปจนถึงการนำเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ

	9.
	นำเสนอผลงานดนตรีดิจิทัลต่อผู้ฟังด้วยความมั่นใจ และใช้เทคโนโลยีในการสื่อสารผลงานได้อย่างเหมาะสม

	10.
	แสดงออกถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ได้แก่ ความรับผิดชอบ ความคิดสร้างสรรค์ ความมีวินัย การทำงานเป็นทีม และการเห็นคุณค่าของเทคโนโลยีดนตรี

	รวม 10 ผลการเรียนรู้




