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ศึกษาหลักการออกแบบระบบเสียงสำหรับการใช้งานทางดนตรีและการแสดง โดยศึกษาโครงสร้างและองค์ประกอบของระบบเสียง เช่น ไมโครโฟน มิกเซอร์ ลำโพง เครื่องขยายเสียง อุปกรณ์ประมวลผลสัญญาณ (Signal Processor) และสายสัญญาณชนิดต่าง ๆ ตลอดจนการวางผังและเชื่อมต่ออุปกรณ์อย่างถูกต้อง
โดยเน้นการฝึกปฏิบัติจริงในการติดตั้งระบบเสียงทั้งในห้องเรียนและการจำลองสถานการณ์การแสดงสด การแก้ปัญหาเบื้องต้นที่อาจเกิดขึ้นระหว่างการใช้งาน และการประเมินคุณภาพเสียงเพื่อให้ได้ระบบที่สมดุล เหมาะสม และปลอดภัยต่อการใช้งาน
เพื่อปลูกฝังทักษะการทำงานเป็นทีม ความรับผิดชอบ ความมีระเบียบวินัย และความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบระบบเสียง พร้อมทั้งมองเห็นคุณค่าของการใช้เทคโนโลยีทางดนตรีในการสร้างสรรค์และถ่ายทอดประสบการณ์ทางศิลปะ

	ผลการเรียนรู้

	1.
	อธิบายหลักการทำงานของระบบเสียงและองค์ประกอบสำคัญได้อย่างถูกต้อง

	2.
	ระบุและใช้งานอุปกรณ์ระบบเสียง (ไมโครโฟน, มิกเซอร์, ลำโพง, เครื่องขยายเสียง, สายสัญญาณ ฯลฯ) ได้อย่างเหมาะสม

	3.
	ออกแบบผังการเชื่อมต่อระบบเสียงพื้นฐานได้ถูกต้องและปลอดภัย

	4.
	ปฏิบัติการติดตั้งและทดสอบระบบเสียงในสถานการณ์จำลองได้

	5.
	วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาเบื้องต้นที่เกิดขึ้นจากการใช้งานระบบเสียงได้อย่างมีเหตุผล

	6.
	ประเมินคุณภาพเสียงจากการติดตั้งระบบและปรับสมดุลเสียงให้เหมาะสมได้

	7.
	อธิบายและเลือกใช้สายสัญญาณและอุปกรณ์ประมวลผลสัญญาณ (Signal Processor) ได้อย่างถูกต้องตามสถานการณ์

	8.
	ปฏิบัติงานติดตั้งระบบเสียงร่วมกับผู้อื่นอย่างมีวินัยและความรับผิดชอบ

	9.
	นำเสนอผลงานการออกแบบระบบเสียงในเชิงสร้างสรรค์ ทั้งในรูปแบบผังระบบและการสาธิตการใช้งาน

	10.
	แสดงออกถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ได้แก่ ความรับผิดชอบ ความมีระเบียบวินัย การทำงานเป็นทีม ความคิดสร้างสรรค์ และการเห็นคุณค่าของการใช้เทคโนโลยีในงานดนตรี

	รวม 10 ผลการเรียนรู้




