โครงสร้างรายวิชา
	ว30299 โครงงานคอมพิวเตอร์

	รายวิชาเพิ่มเติม
	
	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
	เวลา 80 ชั่วโมง/ภาคเรียน
	จำนวน 2.0 หน่วยกิต



	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนักคะแนน

	1. 
	แนวคิดและกระบวนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์
	- อธิบายความหมาย ประเภท และขั้นตอนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
- ระบุปัญหาและตั้งหัวข้อโครงงานได้เหมาะสม
	โครงงานคอมพิวเตอร์คือการพัฒนาผลงานโดยใช้กระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนาแนวคิดอย่างเป็นระบบ
	10
	5

	2.
	การวางแผนและออกแบบโครงงาน
	- วางแผนการดำเนินงานโครงงานโดยใช้ผังงานหรือแผนภูมิ
- ออกแบบโครงงานโดยเลือกเครื่องมือและวิธีการที่เหมาะสม
	การวางแผนและการออกแบบคือหัวใจของโครงงาน ช่วยให้ดำเนินการได้อย่างมีทิศทางและประสิทธิภาพ
	15
	5

	3.
		


การพัฒนาและทดสอบโครงงาน

	- พัฒนาโครงงานตามแผนที่วางไว้โดยใช้เครื่องมือหรือภาษาโปรแกรม
- ทดสอบ ตรวจสอบ และปรับปรุงผลงาน
	
	การลงมือพัฒนาและทดสอบเป็นการเปลี่ยนแผนให้เป็นผลงานจริง ต้องอาศัยความรอบคอบ ความคิดเชิงระบบ และการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง
	30
	5

	4.
	การจัดทำรายงานและสื่อนำเสนอ
	- จัดทำเอกสารรายงานโครงงานได้ครบถ้วนตามรูปแบบมาตรฐาน
- สร้างสื่อสำหรับนำเสนอผลงานโครงงานได้เหมาะสม
	การจัดทำรายงานและสื่อนำเสนอเป็นทักษะการสื่อสารทางวิชาการที่สำคัญ ช่วยให้ผลงานน่าเชื่อถือและเป็นที่เข้าใจของผู้อื่น
	 10
	15

	5.
	การนำเสนอและประเมินผลโครงงาน
	- นำเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
- ประเมินผลงานตนเองและผู้อื่นด้วยเกณฑ์ที่เหมาะสม
	การนำเสนอและประเมินผลเป็นกระบวนการสะท้อนการเรียนรู้ และพัฒนาทักษะการสื่อสาร การวิเคราะห์ วิจารณ์อย่างสร้างสรรค์
	10
	5

	6.
	
	



	การสรุปบทเรียนและสะท้อนกระบวนการเรียนรู้



	- วิเคราะห์ข้อดี ข้อจำกัด และแนวทางพัฒนาโครงงานในอนาคต
- สะท้อนการเรียนรู้และทักษะที่ได้รับจากการทำโครงงาน
	การสะท้อนตนเองและการสรุปบทเรียนช่วยเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง และเตรียมความพร้อมสู่การเรียนรู้ระดับที่สูงขึ้น
	5
	5

	ระหว่างภาค
	78
	40

	สอบกลางภาค
	1
	30

	สอบปลายภาค
	1
	30

	รวม
	80
	100



