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	ศึกษาหลักการวางแผน การพัฒนา และการนำเสนอผลงานโครงงานคอมพิวเตอร์ โดยผ่านกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) หรือการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ (Computational Thinking) ตั้งแต่การตั้งปัญหา การกำหนดขอบเขต การวิเคราะห์และออกแบบระบบ การเลือกเครื่องมือหรือภาษาคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม การพัฒนาและทดสอบผลงาน ตลอดจนการประเมินผล การจัดทำเอกสารประกอบ และการนำเสนอผลงานในรูปแบบที่เหมาะสม นักเรียนจะได้เลือกหัวข้อโครงงานที่สอดคล้องกับความสนใจ ความต้องการของชุมชน หรือปัญหาในสังคม โดยเน้นการสร้างสรรค์ผลงานที่ใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ การสื่อสาร หรือการแก้ปัญหา เช่น เว็บไซต์ แอปพลิเคชัน มัลติมีเดีย หรือระบบอัตโนมัติอย่างง่าย ๆ 
 	โดยใช้การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 การทำงานเป็นทีม ความรับผิดชอบ และการสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นระบบ ซึ่งเป็นการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะที่ได้จากการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์อื่น ๆ มาใช้ในการทำโครงงานจริง และเน้นการพัฒนาสมรรถนะสำคัญ ของผู้เรียนด้านความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
 	เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงาน มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบ และคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการทำงานโครงงานและสามารถนำเสนอผลงานได้อย่างน่าเชื่อถือ และมี คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ที่สำคัญคือ ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน และมีจิตสาธารณะ

	ผลการเรียนรู้

	1.
	อธิบายกระบวนการและหลักการดำเนินงานโครงงานคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง

	2.
	วางแผนและดำเนินโครงงานคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นระบบ

	3.
	เลือกใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสารสนเทศในการพัฒนาโครงงานได้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์

	4.
	แก้ปัญหาและปรับปรุงโครงงานจากการทดสอบและข้อเสนอแนะได้

	5.
	สื่อสารและนำเสนอผลงานโครงงานทั้งในรูปแบบปากเปล่าเอกสาร และสื่อดิจิทัลได้อย่างชัดเจน

	6.
	แสดงทักษะการทำงานร่วมกัน ความคิดสร้างสรรค์ความรับผิดชอบและจริยธรรมในกระบวนการพัฒนาโครงงาน

	รวม  6  ผลการเรียนรู้





