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	ศึกษาโครงสร้างของแอปพลิเคชัน หลักการออกแบบ User Interface (UI) และ User Experience (UX) รวมถึงการพัฒนาแอปพลิเคชันด้วยเครื่องมือที่เหมาะสม เช่น React Native หรือ Flutter การจัดการและการเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลผ่าน Firebase และ API นอกจากนี้ยังครอบคลุมถึงทักษะการทดสอบแอปพลิเคชัน การแก้ไขข้อบกพร่อง (Debugging) การเพิ่มประสิทธิภาพ และการนำแอปพลิเคชันเข้าสู่การใช้งานจริง และการพัฒนาแอปพลิเคชันที่ช่วยแก้ปัญหาหรือส่งเสริมธุรกิจในชุมชน
 	โดยใช้การเรียนรู้และฝึกฝนการพัฒนาแอปพลิเคชันตั้งแต่ขั้นพื้นฐานจนถึงระดับการใช้งานจริง เน้นการออกแบบและสร้างสรรค์แอปพลิเคชันที่ใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ และเน้นการพัฒนาสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนด้านความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
 	เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงาน ความคิดสร้างสรรค์ ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม และความซื่อสัตย์สุจริตในการสร้างสรรค์ผลงาน การมีทักษะในการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อแก้ปัญหาและสร้างประโยชน์ในชีวิตจริง และมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ที่สำคัญคือ ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน และมีวินัย

	ผลการเรียนรู้

	1.
	นักเรียนสามารถเข้าใจภาพรวมการพัฒนาแอปพลิเคชันและการเขียนโค้ดเบื้องต้น

	2.
	นักเรียนสามารถออกแบบ UI/UX และแผนผังการทำงานของแอปพลิเคชัน

	3.
	นักเรียนสามารถพัฒนาแอปตามแบบจำลองที่ออกแบบไว้ ด้วยเทคนิคและวิธีการที่ถูกต้อง

	4.
	นักเรียนสามารถนำแอปพลิเคชันมาทดสอบและแก้ไขปัญหาในการทำงานของแอป

	5.
	นักเรียนสามารถต่อยอดแอปพลิเคชัน เพิ่มฟีเจอร์ที่ซับซ้อนขึ้นและการบำรุงรักษาแอปพลิเคชัน

	6.
	นักเรียนสามารถสรุปการเรียนรู้ทั้งหมดและนำเสนอแอปที่พัฒนา

	รวม  6  ผลการเรียนรู้





