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	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนักคะแนน

	1
	ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการ
โครงสร้างสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์
	1. ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจถึงองค์ประกอบและวิวัฒนาการของสถาปัตยกรรมระบบคอมพิวเตอร์

	สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ วงจร Digital Logic Circuits ภายในคอมพิวเตอร์, ระบบตัวเลข Number Systems
	4
	10

	2
	หน้าที่และการทำงานของอุปกรณ์ต่างๆ
	2. ผู้เรียนมีความเข้าใจ และสามารถบอกได้ถึงหน้าที่และการทำงานของอุปกรณ์ต่างๆ ที่ประกอบเป็นเครื่อง คอมพิวเตอร์ได้ ทราบถึงส่วนนำเข้าส่วนประมวลผล หน่วยความจำ และการแสดงผล
3. ผู้เรียนมีความสามารถเข้าใจกลไกการทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ทั้งการทำงาน การออกแบบ ฮาร์ดแวร์และซอฟท์แวร์
	CPU (Central Processing Unit), หน่วยความจำ Memory, หน่วย Input และ Output, หน่วยเก็บข้อมูลแบบ Secondary Storage Devices, อุปกรณ์ต่อพ่วง Computer Peripherals
	14
	20

	3
	ระบบปฏิบัติการ
	4. ผู้เรียนมีความเข้าใจระบบวงจรลอจิก วงจรดิจิตอล วงจรรวม ระบบบัสการสื่อสาร การเชื่อมต่อ การใช้สัญญาณควบคุม และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง
5. ผู้เรียนมี ความสามารถเข้าใจกระบวนการประมวลผล แบบ ออนไลน์ อินเตอร์แอคทีฟ และแบทซ์ 
	ระบบปฏิบัติการ, การจัดการระบบงานแบบ Multitasking และ Multithreading, การจัดการระบบงาน  Process Management, การจัดการหน่วยความจำ Memory Management, การจัดการแฟ้มข้อมูล
	20
	30

	ระหว่างภาค
	38
	60

	สอบกลางภาค
	1
	20

	สอบปลายภาค
	1
	20

	รวม
	40
	100



