โครงสร้างรายวิชา
	ว30286 การพัฒนาเกมสร้างสรรค์

	รายวิชาเพิ่มเติม
	
	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
	เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียน
	จำนวน 1.5 หน่วยกิต



	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนักคะแนน

	1. 
	พื้นฐานการพัฒนาเกม
	1
	การพัฒนาเกมเริ่มต้นจากการทำความเข้าใจ องค์ประกอบพื้นฐาน และ กระบวนการสร้างเกม ตั้งแต่ต้นจนจบ ซึ่งเป็นรากฐานสำคัญก่อนลงมือปฏิบัติจริง
	18
	15

	2.
	การออกแบบเกมและGame Assets
	2
	การออกแบบเป็นหัวใจของเกมที่สนุกสนาน การสร้างสรรค์ตัวละครและฉาก (Game Assets) ที่น่าสนใจจะช่วยทำให้เกมมีเอกลักษณ์และดึงดูดผู้เล่นได้
	10
	10

	3.
	การเขียนโปรแกรมควบคุมเกม
	3-5
	การเขียนโปรแกรม (Coding) หรือการใช้ Logic Block เป็นเครื่องมือที่ทำให้ตัวละครและวัตถุในเกมมีชีวิต สามารถโต้ตอบกับผู้เล่นและสิ่งแวดล้อมได้ตามเงื่อนไขที่กำหนด
	10
	10

	4.
	การสร้างสรรค์เกมและUI
	6
	เกมที่สมบูรณ์ต้องมี ระบบการเล่น ที่ชัดเจน เช่น การนับคะแนน และ หน้าจอติดต่อผู้ใช้ (UI) ที่สวยงามเข้าใจง่าย เพื่อสร้างประสบการณ์ที่ดีให้กับผู้เล่น
	10
	10

	5.
	โครงงานพัฒนาเกมสร้างสรรค์
	7
	การทำ โครงงาน คือการบูรณาการความรู้และทักษะทั้งหมดที่ได้เรียนมา เพื่อสร้างสรรค์เกมของตนเองตั้งแต่ต้นจนจบ และฝึกฝนกระบวนการนำเสนอผลงานอย่างมืออาชีพ
	10
	10

	ระหว่างภาค
	58
	40

	สอบกลางภาค
	1
	30

	สอบปลายภาค
	1
	30

	รวม
	60
	100



