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	ศึกษาหลักการพื้นฐานของการพัฒนาเกม ได้แก่ องค์ประกอบ ประเภท และกระบวนการพัฒนาเกมโดยสังเขป รวมถึงแนวคิดการออกแบบเกม เช่น การกำหนดแนวคิด รูปแบบการเล่น กฎกติกา เนื้อเรื่อง และการออกแบบตัวละครหรือฉาก นอกจากนี้ยังครอบคลุมถึงการสร้างกราฟิกสำหรับเกมอย่างง่าย การจัดการวัตถุและตัวละครในเกม การสร้างเหตุการณ์และเงื่อนไขเพื่อควบคุมการทำงาน การจัดการเสียงประกอบ และการเรียนรู้หลักการเขียนโปรแกรมหรือการใช้ Logic Block ในการกำหนดพฤติกรรมของตัวละคร การเคลื่อนที่ การตรวจจับการชนกัน การนับคะแนน และการสร้างหน้าจอสถานะเกม (UI - User Interface)
 	โดยใช้การฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือและโปรแกรมสำหรับพัฒนาเกมเบื้องต้น (เช่น Scratch, Construct 3, Unity 2D หรือโปรแกรมอื่นๆ ที่เหมาะสม) เพื่อสร้างเกม 2 มิติ รวมถึงการฝึกปฏิบัติการทดสอบและแก้ไขข้อผิดพลาดของเกม เน้นการทำงานเป็นทีมในรูปแบบโครงงาน (Project-Based Learning) เพื่อให้นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะที่ได้ในการพัฒนาเกมขนาดเล็กที่มีแนวคิดสร้างสรรค์ ทำงานร่วมกับผู้อื่น และนำเสนอผลงานได้อย่างน่าสนใจ และเน้นการพัฒนาสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนด้านความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี และความสามารถในการทำงานร่วมกับผู้อื่น
 	เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงาน ความคิดสร้างสรรค์ ความรับผิดชอบต่อตนเองและทีมงาน และความซื่อสัตย์สุจริตในการสร้างสรรค์ผลงาน มีทักษะในการออกแบบและพัฒนาเกมอย่างเป็นระบบและสร้างสรรค์ และมี คุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่สำคัญคือ ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน และมีวินัย

	ผลการเรียนรู้

	1.
	อธิบายองค์ประกอบ ประเภท และกระบวนการพื้นฐานของการพัฒนาเกม ได้อย่างถูกต้อง

	2.
	ออกแบบแนวคิดเกม รูปแบบการเล่น และกฎกติกา สำหรับเกมขนาดเล็กได้อย่างสร้างสรรค์

	3.
	ใช้เครื่องมือและโปรแกรมสำหรับพัฒนาเกม 2 มิติเบื้องต้น ในการสร้าง Game Assets, จัดการวัตถุ
และกำหนดพฤติกรรมของตัวละครได้

	4.
	เขียนโปรแกรมหรือใช้ Logic Block เพื่อควบคุมการทำงานของเกม เช่น การเคลื่อนที่,
การตรวจจับการชน, การนับคะแนน ได้

	5.
	สร้างสรรค์เกมขนาดเล็ก ที่มีการโต้ตอบกับผู้เล่น มีเสียงประกอบและหน้าจอแสดงผลได้อย่างเหมาะสม

	6.
	ทดสอบและแก้ไขข้อผิดพลาดของเกม เพื่อให้เกมสามารถทำงานได้อย่างราบรื่น

	7.
	นำเสนอโครงงานเกมที่พัฒนาขึ้น พร้อมอธิบายแนวคิดและกระบวนการทำงานได้อย่างชัดเจน
และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้

	รวม  7  ผลการเรียนรู้



