โครงสร้างรายวิชา
	ว30283 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ

	รายวิชาเพิ่มเติม
	
	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
	เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน
	จำนวน 0.5 หน่วยกิต



	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนักคะแนน

	1. 
	ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายและจริยธรรมดิจิทัล
	1, 3, 5
	ความสำคัญของกฎหมายและจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ หลักพื้นฐานของกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ที่เกี่ยวข้องกับบุคคล นิติกรรม สัญญา และหนี้ ซึ่งเป็นรากฐานในการทำธุรกรรมบนโลกดิจิทัล
	5
	10

	2.
	กฎหมายว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ (พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์)
	4, 5, 6, 8
	ทำความเข้าใจลักษณะความผิดตาม พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์ เช่น การเข้าถึงโดยมิชอบ การเปิดเผยข้อมูล การรบกวนระบบ และการส่งสแปม รวมถึงบทลงโทษ และการวิเคราะห์กรณีศึกษาที่เกิดขึ้นจริง
	10
	15

	3.
	กฎหมายคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล (PDPA)
	1, 3, 4, 7
	สาระสำคัญของ พ.ร.บ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล สิทธิของเจ้าของข้อมูล หน้าที่ของผู้ควบคุมและผู้ประมวลผลข้อมูล และแนวปฏิบัติในการให้ความยินยอม การเก็บรวบรวม ใช้ และเปิดเผยข้อมูลส่วนบุคคลอย่างถูกต้อง
	10
	15

	4.
	กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาบนโลกดิจิทัล
	2, 3, 5, 7
	หลักการของกฎหมายลิขสิทธิ์และสิทธิบัตรที่เกี่ยวข้องกับผลงานดิจิทัล เช่น ซอฟต์แวร์ รูปภาพ เพลง วิดีโอ การละเมิดลิขสิทธิ์ และการนำผลงานของผู้อื่นมาใช้อย่างถูกต้อง (Fair Use)
	5
	10

	5.
	การเป็นพลเมืองดิจิทัลที่ดี (Good Digital Citizen)
	6, 7, 8
	หลักปฏิบัติและความรับผิดชอบในการเป็นพลเมืองดิจิทัล การสร้างความปลอดภัยออนไลน์ การรับมือกับข่าวปลอม (Fake News) และการป้องกันการกลั่นแกล้งทางไซเบอร์ (Cyberbullying)
	4
	5

	6.
	การวิเคราะห์สถานการณ์และการประยุกต์ใช้กฎหมาย
	3, 6, 7
	การฝึกทักษะการวิเคราะห์สถานการณ์การละเมิดสิทธิและกฎหมายที่เกิดขึ้นในสังคม การสืบค้นข้อมูล และการนำเสนอแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ เพื่อปกป้องสิทธิของตนเองและผู้อื่น
	4
	5

	ระหว่างภาค
	38
	60

	สอบกลางภาค
	1
	20

	สอบปลายภาค
	1
	20

	รวม
	40
	100



