	ว30283 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ

	รายวิชาเพิ่มเติม
	
	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
	เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน
	จำนวน 0.5 หน่วยกิต



	ศึกษา อธิบาย และวิเคราะห์หลักการของกฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจในสาระสำคัญของกฎหมายว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ กฎหมายว่าด้วยการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล (PDPA) กฎหมายลิขสิทธิ์และการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาบนโลกดิจิทัล ตลอดจนเข้าใจแนวคิดและหลักปฏิบัติของการเป็นพลเมืองดิจิทัลที่ดี (Good Digital Citizen) เช่น ความปลอดภัยออนไลน์ การรับมือกับข่าวปลอม (Fake News) และการกลั่นแกล้งทางไซเบอร์ (Cyberbullying) รวมถึงศึกษา วิเคราะห์สถานการณ์การละเมิดสิทธิและกฎหมายที่เกิดขึ้นจริงในบริบทของสังคมและท้องถิ่น เพื่อนำไปสู่การใช้งานเทคโนโลยีอย่างถูกต้องและสร้างสรรค์
 	จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ สามารถประเมินสถานการณ์และแยกแยะการกระทำที่เหมาะสมและไม่เหมาะสมบนโลกออนไลน์ได้ สามารถปฏิบัติตนตามกฎหมายและปกป้องสิทธิของตนเองและผู้อื่นได้อย่างถูกต้อง ตลอดจนมีทักษะการสืบค้นและนำเสนอแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหาที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเป็นระบบ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนในด้านความสามารถในการ
 	ปลูกฝังความตระหนักและมีจิตสำนึกที่ดีในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม โดยมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ประจำวิชาคือ การเคารพในสิทธิของผู้อื่น มีความซื่อสัตย์ และมีวินัยในการปฏิบัติตามกฎระเบียบและกฎหมาย ซึ่งจะนำไปสู่การพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

	ผลการเรียนรู้

	1.
	อธิบายหลักการพื้นฐานของกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ และกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยี

	2.
	ระบุสาระสำคัญและลักษณะการกระทำความผิดตามพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ (พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์)

	3.
	วิเคราะห์สถานการณ์หรือกรณีศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศโดยประยุกต์ใช้กฎหมายที่เกี่ยวข้องอย่างสมเหตุสมผล

	4.
	อธิบายแนวทางการปฏิบัติตนเพื่อใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างถูกต้องตามกฎหมาย และหลีกเลี่ยงการกระทำความผิด

	5.
	ตระหนักถึงความสำคัญของกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ และเห็นคุณค่าของการปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดิจิทัลที่ดี

	รวม  5  ผลการเรียนรู้



