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	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนักคะแนน

	1. 
	ขั้นตอนการแก้ปัญหา
	1. อธิบายลำดับขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง
2. สามารถระบุและอธิบายรายละเอียดของแต่ละขั้นตอนการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ตัวอย่างที่กำหนดให้ได้
	การแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพต้องดำเนินงานอย่างเป็นระบบตาม "ขั้นตอนการแก้ปัญหา" ซึ่งประกอบด้วยการวิเคราะห์ปัญหา, การวางแผน, การดำเนินการ และการตรวจสอบผลลัพธ์ เพื่อให้สามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างตรงจุดและเป็นลำดับ
	10
	5

	2.
	การถ่ายทอดความคิด
	1. สามารถถ่ายทอดความคิดและลำดับการแก้ปัญหาออกมาในรูปแบบของข้อความและ ผังงาน (Flowchart) ได้
2. ประยุกต์ใช้หลักการและกระบวนการแก้ปัญหาเพื่อสร้างแบบจำลองความคิดสำหรับวางโครงสร้างของโปรแกรมได้
	การถ่ายทอดแนวคิดในการแก้ปัญหาอย่างเป็นลำดับขั้นตอน เป็นหัวใจสำคัญของการเขียนโปรแกรม โดยสามารถใช้เครื่องมืออย่าง ข้อความ (Pseudocode) และ ผังงาน (Flowchart) เพื่อจำลองความคิดและวางโครงสร้างของโปรแกรมก่อนลงมือปฏิบัติจริง
	20
	10

	3.
	เขียนโปรแกรม
	1. ออกแบบแผนภาพหรือผังงานเพื่อแสดงลำดับขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมได้
2. สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามแผนภาพที่ออกแบบไว้ได้
	การเขียนโปรแกรมคือการนำแผนภาพหรือผังงานที่ได้ออกแบบไว้ มาเปลี่ยนเป็น คำสั่งในภาษาคอมพิวเตอร์ เพื่อสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามลำดับขั้นตอนที่วางแผนไว้ ซึ่งเป็นทักษะหลักในการสร้างโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา
	30
	15

	4.
	การแก้ปัญหา
	1. ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะการเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ได้
2. สามารถระบุและอธิบายลักษณะของปัญหาที่เหมาะสมกับการแก้ไขด้วยคอมพิวเตอร์ได้
	การแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์คือการประยุกต์ใช้กระบวนการแก้ปัญหาทั้งหมด ตั้งแต่การวิเคราะห์ปัญหาจนถึงการเขียนโปรแกรม เพื่อสร้างเครื่องมือที่สามารถ แก้ไขปัญหาตามขั้นตอน ที่กำหนดไว้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและแม่นยำ
	18
	10

	ระหว่างภาค
	78
	40

	สอบกลางภาค
	1
	30

	สอบปลายภาค
	1
	30

	รวม
	80
	100



