	ว30281 หลักการพื้นฐานทางการแก้ปัญหา

	รายวิชาเพิ่มเติม
	
	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
	เวลา 80 ชั่วโมง/ภาคเรียน
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	ศึกษาวิวัฒนาการ ความสามารถ ประเภท โครงสร้าง และการทำงานของคอมพิวเตอร์ องค์ประกอบและหน้าที่ของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ ข้อมูลและระบบสารสนเทศ การแทนค่าข้อมูล ภาษาคอมพิวเตอร์ หลักการเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้างและการทำงานของโปรแกรม ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมและการพัฒนาโปรแกรม การวิเคราะห์ปัญหา การเขียนผังงาน คำสั่งเทียม และอัลกอริทึมในรูปแบบต่าง ๆ ได้แก่ แบบลำดับ แบบตัดสินใจเลือก แบบทำซ้ำ โปรแกรมย่อย และการเรียกซ้ำ รวมถึงการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม โดยเน้นสาระการเรียนรู้แกนกลาง ด้านวิทยาการคำนวณ มีการประยุกต์ใช้หลักการเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างแอปพลิเคชันหรือโปรแกรมง่าย ๆ ที่แก้ปัญหาในชุมชน
 	โดยใช้การคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ การคิดเชิงคำนวณ การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และการเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างผลงาน รวมถึงการทำงานร่วมกับผู้อื่น และเน้นการพัฒนา ผู้เรียนด้านความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา และความสามารถในการใช้เท
 	เพื่อให้มีความรับผิดชอบ ความมุ่งมั่นในการทำงาน การมีความคิดสร้างสรรค์ และความซื่อสัตย์สุจริตในการสร้างสรรค์ผลงาน มีทักษะการเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน และมีการใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน และมีวินัย

	ผลการเรียนรู้

	1.
	บอกขั้นตอนการแก้ปัญหา

	2.
	บอกรายละเอียดของขั้นตอนการแก้ปัญหาจากตัวอย่างที่กำหนด

	3.
	ถ่ายทอดความคิดเป็นข้อความและผังงาน

	4.
	ศึกษาและฝึกปฏิบัติตามหลักการแก้ปัญหา กระบวนการแก้ปัญหา

	5.
	การจำลองความคิด การเขียนโปรแกรมโครงสร้างภาษา

	6.
	การเขียนแผนภาพแสดงขั้นตอนการทำงานของโปรแกรม

	7.
	แก้ปัญหาตามขั้นตอน

	8.
	บอกปัญหาที่แก้ไขได้ด้วยคอมพิวเตอร์

	รวม  8  ผลการเรียนรู้





