	ว30212 การโปรแกรมเบื้องต้น  

	รายวิชาเพิ่มเติม
	
	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5
	เวลา 40 ชั่วโมง/ภาคเรียน
	จำนวน 1.0 หน่วยกิต



ศึกษาความรู้เกี่ยวภาษาคอมพิวเตอร์  ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม  กระบวนการแก้ปัญหา การออกแบบขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา  เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาโปรแกรม ข้อมูลและชนิดของข้อมูล ตัวแปรและชนิดของตัวแปร  การเขียนโปรแกรมรับและแสดงผลข้อมูล  การดำเนินการทางคณิตศาสตร์ การดำเนินการเปรียบเทียบ  โครงสร้างโปรแกรมแบบทางเลือก  โครงสร้างโปรแกรมแบบทำซ้ำ ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ และความคิดรวบยอดทางด้านการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์
ฝึกทักษะกระบวนการวิเคราะห์ปัญหา  การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา  การเขียนโปรแกรมรับและแสดงผลข้อมูล  โครงสร้างแบบทางเลือก  โครงสร้างแบบทำซ้ำ และการการเขียนโปรแกรมในด้านต่าง ๆ โดยจัดประสบการณ์หรือสถานการณ์ในชีวิตประจำวันให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริง  ทดลอง  สรุป รายงาน  เพื่อนำทักษะกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างสร้างสรรค์
ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์  ทำงานเป็นระบบ  มีระเบียบวินัย มีความรับผิดชอบ มีวิจารณาญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเอง  นำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   มีพื้นฐานชีวิตที่มั่นคง มีงานทำ มีอาชีพ มีคุณธรรม และเป็นพลเมืองดี

	ผลการเรียนรู้

	1.
	อธิบายหลักการและขั้นตอนการวิเคราะห์ปัญหาเพื่อนำไปสู่การแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์

	2.
	อธิบายลำดับขั้นตอนของกระบวนการพัฒนาโปรแกรม

	3.
	ออกแบบอัลกอริทึมเพื่อแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน

	4.
	เขียนโปรแกรมโดยใช้โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก (Selection/Conditional Statements) เพื่อแก้ปัญหาตามเงื่อนไขที่กำหนด

	5.
	เขียนโปรแกรมโดยใช้โครงสร้างควบคุมแบบทำซ้ำ (Repetition/Loop) เพื่อจัดการงานที่ต้องทำเป็นรอบ

	6.
	มีความมุ่งมั่นในการทำงาน มีความรับผิดชอบ และทำงานให้สำเร็จตามที่ได้รับมอบหมาย

	7.
	มีจริยธรรมในการใช้งานเทคโนโลยีและเคารพในทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น

	รวม  7  ผลการเรียนรู้



