โครงสร้างรายวิชา
	ว30182 การออกแบบและเทคโนโลยี

	รายวิชาพื้นฐาน
	
	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
	เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน
	จำนวน 0.5 หน่วยกิต



	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนักคะแนน

	1. 
	ระบบทางเทคโนโลยี
	1. อธิบายความหมายและองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยีได้
2. วิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของสิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจำวันได้
3. อธิบายความสัมพันธ์ของแต่ละองค์ประกอบในระบบทางเทคโนโลยีที่ซับซ้อนได้
	เทคโนโลยีในชีวิตประจำวันทำงานอย่างเป็นระบบ ซึ่งประกอบด้วยองค์ประกอบพื้นฐาน 4 ส่วนที่ทำงานสัมพันธ์กัน ได้แก่ ตัวป้อน (Input) กระบวนการ (Process) ผลผลิต (Output) และข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) เพื่อให้เทคโนโลยีนั้นสามารถทำงานหรือแก้ปัญหาได้บรรลุวัตถุประสงค์
	3
	5

	2.
	การเปลี่ยนแปลงและผลกระทบของเทคโนโลยี
	1. วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ทำให้เทคโนโลยีเกิดการเปลี่ยนแปลงได้
2. เปรียบเทียบผลกระทบเชิงบวกและเชิงลบของการพัฒนาเทคโนโลยีต่อมนุษย์ สังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม
	เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอโดยมีปัจจัยจากความต้องการของมนุษย์ ปัญหา สภาพเศรษฐกิจ สังคม และความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ ซึ่งการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวก่อให้เกิดผลกระทบทั้งในเชิงบวกและเชิงลบต่อมนุษย์และสิ่งแวดล้อม ดังนั้นการเลือกใช้เทคโนโลยีจึงต้องคำนึงถึงผลกระทบอย่างรอบด้าน
	2
	5

	3.
	ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น
	1. อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ ได้
2. ยกตัวอย่างการนำความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ มาใช้ในการพัฒนาเทคโนโลยีได้
	การพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมไม่สามารถเกิดขึ้นได้จากความรู้เพียงด้านเดียว แต่ต้องอาศัยการบูรณาการความรู้จากศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง เช่น วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ มนุษยศาสตร์ และศิลปะ เพื่อให้ได้เทคโนโลยีที่ตอบสนองการใช้งานได้จริง มีประสิทธิภาพ และสอดคล้องกับบริบททางสังคม
	3
	5

	4.
	วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือพื้นฐาน
	1. ระบุประเภทและสมบัติของวัสดุที่ใช้ในงานเทคโนโลยีได้
2. เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือช่างได้อย่างเหมาะสมและปลอดภัย
3. อธิบายหลักการทำงานของกลไกและวงจรอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้นได้
4. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องกลไกและอิเล็กทรอนิกส์ในการสร้างชิ้นงานอย่างง่ายได้
	การสร้างชิ้นงานเพื่อแก้ปัญหาจำเป็นต้องมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับสมบัติของวัสดุแต่ละประเภท เพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสมกับงาน รวมถึงมีทักษะการใช้เครื่องมือช่างอย่างปลอดภัย และเข้าใจหลักการทำงานของกลไกและวงจรอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น เพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ชิ้นงานให้ทำงานได้ตามต้องการ
	2
	5

	5.
	กลไกและระบบอิเล็กทรอนิกส์
	นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องกลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้นในการสร้างหรือพัฒนางานได้อย่างถูกต้อง
	กลไก และ วงจรอิเล็กทรอนิกส์ เป็นส่วนประกอบสำคัญที่ช่วยให้เทคโนโลยีทำงานได้ตามต้องการ เช่น การควบคุมการเคลื่อนที่ การเปิด-ปิดอัตโนมัติ ซึ่งสามารถนำมาประยุกต์ใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้
	4
	10

	6.
	กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
	นักเรียนสามารถนำขั้นตอนของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมไปใช้ในการวางแผนแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบได้
	กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นกระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและมีเหตุผล เริ่มตั้งแต่ การระบุปัญหา ไปจนถึง การนำเสนอผลการแก้ปัญหา ซึ่งช่วยให้การสร้างสรรค์นวัตกรรมมีประสิทธิภาพและตอบโจทย์ความต้องการได้จริง
	2
	5

	7.
	ตัวอย่างโครงงานที่ใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
	นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม พร้อมทั้งทดสอบ ประเมินผล และนำเสนอแนวทางการพัฒนาต่อยอดได้
	การแก้ปัญหาหรือสร้างนวัตกรรมให้ประสบความสำเร็จนั้น ต้องนำ กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม มาประยุกต์ใช้จริงในทุกขั้นตอน ตั้งแต่การวางแผน การสร้างต้นแบบ การทดสอบและปรับปรุงแก้ไข จนได้ผลลัพธ์ที่สามารถแก้ปัญหาได้ตามที่กำหนดไว้
	2
	5

	ระหว่างภาค
	18
	40

	สอบกลางภาค
	1
	30

	สอบปลายภาค
	1
	30

	รวม
	20
	100



