โครงสร้างรายวิชา
ว22103  เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)
รายวิชาพื้นฐาน						                    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 				เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  		         จำนวน  0.5 หน่วยกิต

	หน่วยที่
	ชื่อหน่วย
การเรียนรู้
	ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนักคะแนน

	1
	มาแก้ปัญหากันเถอะ
	ว 4.1   ม 2/2  

	 ระบุปญหาหรือความตองการในชุมชนหรือทองถิ่น สรุปกรอบของปญหา รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และแนวคิดที่เกี่ยวของกับปัญหา

	4
	10

	2
	ออกแบบกันก่อน
	ว4.1  ม 2/3


	ออกแบบวิธีการแกปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขอมูลที่จําเป็นภายใตเงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ นําเสนอแนวทางการแกปญหาใหผู้อื่นเขาใจ วางแผนขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแกปญหา   อย่างเป็นขั้นตอน
	5

	20

	3
	วางแผนสร้างสรรค์และนำเสนอ
	ว 4.1 ม 2/3
        ม 2/4
        ม 2/5
	      ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน
     ทดสอบ ประเมินผล และอธิบายปัญหาหรือข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น ภายใต้กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา
     ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย
	5
	10

	4
	เทคโนโลยีในอนาคต
	ว 4.1 ม 2/1
	คาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นโดยพิจารณาจากสาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และวิเคราะห์ เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยี โดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม

	4
	20

	ระหว่างภาค
	18
	60

	สอบกลางภาค
	1
	20

	สอบปลายภาค
	1
	20

	รวม
	20
	100



