โครงสร้างรายวิชา
ว21103  เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)
รายวิชาพื้นฐาน						                    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 				เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  		         จำนวน  0.5 หน่วยกิต

	หน่วยที่
	ชื่อหน่วย
การเรียนรู้
	ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนักคะแนน

	1
	เทคโนโลยี รอบตัว 
	ว 4.1 ม.1/1 
	เทคโนโลยีเป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้นซึ่งอาจ เป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อใช้แก้ปัญหาสนอง ความต้องการ หรือเพิ่ม ความสามารถในการทำงาน ของมนุษย์
	2
	10

	2
	การเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี
	ว 4.1 ม.1/1
	เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจาก หลายด้านเช่น ปัญหาความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่างๆ เศรษฐกิจ สังคม
	2
	30

	3
	ระบบของเทคโนโลยี
	ว 4.1 ม.1/1
	ระบบทางเทคโนโลยีเป็นกลุ่มของส่วนต่างๆ ตั้งแต่ สองส่วนขึ้นไป ประกอบเข้าด้วยกันและทำงานร่วมกัน เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการทำงานของระบบ ทางเทคโนโลยีจะประกอบ ไปด้วยตัวป้อน(input) กระบวนการ(process) และผลผลิต(output) ที่ สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมี ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการ ทำงานได้ตาม วัตถุประสงค์
	4
	10

	4
	การออกแบบ เชิงวิศวกรรม
	ว 4.1  ม.1/1
ว 4.1  ม.1/2  
ว 4.1  ม.1/3
ว 4.1  ม.1/4
	การแก้ปัญหาจำเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อนำไปสู่การ
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาการ วิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูล ที่จำเป็น โดยคำนึงถึงเงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาการ กำหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการทำงานการ ทดสอบ และประเมินผลเป็นการตรวจสอบ ชิ้นงานการนำเสนอผลงานเป็นการ
ถ่ายทอด แนวคิด เพื่อให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการ ทำงานและชนิด งานหรือวิธีการที่ได้ ซึ่ง
สามารถทำได้หลายวิธีเช่น การเขียนรายงาน การทำแผ่นนำเสนอผลงาน การจัดนิทรรศการ การนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์
	8
	10

	5
	กลไก ไฟฟ้า และ อิเล็กทรอนิกส์
	ว 4.1  ม.1/5
	วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้โลหะ พลาสติกอุปกรณ์และ เครื่องมือในการ สร้างชิ้นงาน การเรียนรู้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และวงจรไฟฟ้า เบื้องต้น
	2
	

	ระหว่างภาค
	18
	60

	สอบกลางภาค
	1
	20

	สอบปลายภาค
	1
	20

	รวม
	20
	100



