โครงาร้างรายวิชา
พ30279 การสร้างสื่อและนวัตกรรม ทางด้านกีฬา
รายวิชาเพิ่มเติม						    		กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4				    ภาคเรียนที่ 1    เวลาเรียน 60 ชั่วโมง        จำวนน 1 หน่วยกิต

	หน่วยที่

	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	
สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด

	เวลา
	น้ำหนักคะแนน

	1
	แนะนำรายวิชาและแนวคิดสื่อกีฬา
	อธิบายแนวคิด หลักการ และประเภทของสื่อและนวัตกรรมทางด้านกีฬาอย่างถูกต้อง
	รายวิชาสื่อกีฬาเป็นวิชาที่ศึกษาเกี่ยวกับการนำเสนอข่าวสาร ข้อมูล หรือเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับกีฬา ผ่านสื่อรูปแบบต่างๆ ทั้งสื่อดั้งเดิมและสื่อดิจิทัล เช่น หนังสือพิมพ์ วิทยุ โทรทัศน์ เว็บไซต์ โซเชียลมีเดีย และสื่อมัลติมีเดียอื่นๆ
	4
	5

	2
	ประเภทของสื่อกีฬา
	วิเคราะห์ความเหมาะสมของสื่อและเทคโนโลยีในบริบทต่าง ๆ ทางกีฬา
	ประเภทของสื่อกีฬามีหลายแบบ โดยแต่ละประเภทมีบทบาทและวิธีการนำเสนอข้อมูลที่แตกต่างกันไป เพื่อเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ
	4
	5

	3
	หลักการออกแบบสื่อเพื่อการกีฬา
	ออกแบบและผลิตสื่อหรือนวัตกรรมที่สามารถประยุกต์ใช้ในวงการกีฬาได้จริง
	หลักการออกแบบสื่อเพื่อการกีฬานั้น เน้นให้สื่อสามารถสื่อสารข้อมูลเกี่ยวกับกีฬาได้อย่างชัดเจน น่าสนใจ และเข้าใจง่าย เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้ชมและสร้างประสบการณ์ที่ดี โดยมีหลักการสำคัญ
	10
	15

	4
	การผลิตสื่อวิดีโอและมัลติมีเดียกีฬา
	ใช้เครื่องมือดิจิทัลและเทคโนโลยีใหม่ ๆ ในการพัฒนาสื่อกีฬาอย่างมีประสิทธิภาพ
	การผลิตสื่อวิดีโอและมัลติมีเดียกีฬา คือกระบวนการสร้างเนื้อหาสื่อที่ใช้ภาพเคลื่อนไหว เสียง และองค์ประกอบต่างๆ เพื่อสื่อสารเรื่องราวหรือข้อมูลเกี่ยวกับกีฬา โดยเน้นให้ผู้ชมได้รับประสบการณ์ที่น่าสนใจ เข้าใจง่าย และมีอารมณ์ร่วมกับกีฬา ซึ่งมีขั้นตอนและองค์ประกอบหลัก
	10
	20

	5
	การทำงานเป็นทีมในการพัฒนานวัตกรรมกีฬา
	แสดงความคิดสร้างสรรค์ มีจริยธรรม และความรับผิดชอบในการใช้เทคโนโลยี
	การทำงานเป็นทีมในการพัฒนานวัตกรรมกีฬา คือการที่กลุ่มคนจากหลายฝ่ายร่วมมือกันใช้ความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ที่แตกต่างกัน เพื่อคิดค้น ปรับปรุง หรือสร้างสิ่งใหม่ ๆ ที่ช่วยพัฒนาการเล่นกีฬา การฝึกซ้อม หรือการจัดการกีฬาให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น
	10
	15

	ระหว่างภาค
	38
	60

	สอบกลางภาค 
	1
	20

	สอบปลายภาค
	1
	20

	รวม
	40
	100



