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	รายวิชาเพิ่มเติม
	
	กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษา
และพลศึกษา

	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
	เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียน
	จำนวน 1.5 หน่วยกิต



 	ศึกษามุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด และกระบวนการสร้างสื่อและนวัตกรรมที่เกี่ยวข้องกับวงการกีฬา ทั้งในด้านการสื่อสาร การเรียนการสอน และการส่งเสริมกิจกรรมทางกาย ผู้เรียนจะได้ศึกษาแนวโน้มเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่นำมาใช้ในการพัฒนาการฝึกสอน การจัดการแข่งขัน และการเสริมสร้างประสบการณ์ทางกีฬาอย่างมีประสิทธิภาพ
 	โดยฝึกออกแบบและสร้างสื่อกีฬาหลากหลายรูปแบบ เช่น วิดีโอการฝึกซ้อม แผนภาพกลยุทธ์การเล่น โปรแกรมฝึกสมรรถภาพ หรือแอปพลิเคชันกีฬา รวมถึงนวัตกรรมที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ เช่น เกมกีฬาเพื่อการศึกษา, VR/AR, หรือสื่อโต้ตอบ ผ่านการใช้ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ทันสมัย โดยเน้นการประยุกต์ใช้จริงในบริบทของการกีฬา
 	เพื่อให้มีการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ กล้าแสดงออก มีความมุ่งมั่นในการพัฒนาสื่อที่มีประโยชน์ต่อสังคมกีฬา รวมถึงปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีอย่างรับผิดชอบ มีความร่วมมือในการทำงานเป็นทีม และเคารพในความแตกต่างด้านความคิดเห็นทางนวัตกรรม

	[bookmark: _Hlk207373158]ผลการเรียนรู้

	1.
	อธิบายแนวคิด หลักการ และประเภทของสื่อและนวัตกรรมทางด้านกีฬาอย่างถูกต้อง

	2.
	วิเคราะห์ความเหมาะสมของสื่อและเทคโนโลยีในบริบทต่าง ๆ ทางกีฬา

	3.
	ออกแบบและผลิตสื่อหรือนวัตกรรมที่สามารถประยุกต์ใช้ในวงการกีฬาได้จริง

	4.
	ใช้เครื่องมือดิจิทัลและเทคโนโลยีใหม่ ๆ ในการพัฒนาสื่อกีฬาอย่างมีประสิทธิภาพ

	5.
	แสดงความคิดสร้างสรรค์ มีจริยธรรม และความรับผิดชอบในการใช้เทคโนโลยี

	6.
	ทำงานเป็นทีม มีทักษะการสื่อสาร และสามารถนำเสนอผลงานสื่อกีฬาต่อสาธารณะ

	รวม  6  ผลการเรียนรู้








