โครงสร้างรายวิชา
	รหัสวิชา ค30283
	คณิตศาสตร์สำหรับคอมพิวเตอร์ 3
	กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6     
	เวลาเรียน  60  ชั่วโมง     
	จำนวน  1.5  หน่วยกิต

	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนักคะแนน 

	1
	การดำเนินการพื้นฐานของคอมพิวเตอร์
	   ข้อ 1 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการดำเนินการพื้นฐานของคอมพิวเตอร์และความสัมพันธ์ระหว่างคณิตศาสตร์กับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	หลักการทำงานและเขียนโปรแกรม จำนวนครั้งคำนวณการดำเนินการพื้นฐาน การดำเนินการเลือกทำ การดำเนินการซ้ำ
	6
	6

	2
	ทฤษฎีจำนวนเบื้องต้น 
	   ข้อ 2 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีจำนวน ลำดับ อนุกรม ตรรกศาสตร์ เซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
   ข้อ 3 ใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

	ขั้นตอนวิธีการหาร การหารลงตัว ขั้นตอนวิธีแบบยุคลิด ขั้นตอนวิธียุคลิดกับการหาผลเฉลยสมการไดโอแฟนไทน์ จำนวนเฉพาะ การคำนวณเลขยกกำลังแบบเร็ว สมภาค และการคำนวณ เศษเหลือการหารของจำนวนยกกำลัง การประยุกต์ใช้สมภาค หาวันของสัปดาห์
	15
	15

	3
	ลำดับ อนุกรมและความสัมพันธ์เวียนเกิด 
	   ข้อ 2 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีจำนวน ลำดับ อนุกรม ตรรกศาสตร์ เซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
   ข้อ 3 ใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	ลำดับ อนุกรม ประยุกต์ใช้อนุกรมวิเคราะห์งานที่ทำ ความสัมพันธ์เวียนเกิด
	10
	9

	สอบกลางภาค
	2
	20

	4
	ตรรกศาสตร์ 
	   ข้อ 2 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีจำนวน ลำดับ อนุกรม ตรรกศาสตร์ เซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
   ข้อ 3 ใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	ประพจน์ การหาค่าความจริงของประพจน์ที่มีตัวเชื่อม การวิเคราะห์ค่าความจริงของประพจน์เชิงซ้อน ประพจน์ที่สมมูลกัน สัจนิรันดร์ และประพจน์ขัดแย้ง กฎพื้นฐานสำหรับการเทียบเท่าหรือสมมูลกันของประพจน์ ข้อความบ่งปริมาณ การใช้ตรรกศาสตร์เพื่อการเขียนโปรแกรม
	12
	15

	5
	เซต ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน
	   ข้อ 2 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีจำนวน ลำดับ อนุกรม ตรรกศาสตร์ เซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
   ข้อ 3 ใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	เซต ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน
	12
	15

	รวมระหว่างภาค
	57
	80

	สอบปลายภาค
	3
	20

	รวม
	60
	100





	
