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รายวิชา  ค30283  คณิตศาสตร์สำหรับคอมพิวเตอร์ 3
รายวิชา เพิ่มเติม	กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 	เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียน (3 ชั่วโมง/สัปดาห์)	จำนวน 1.5 หน่วยกิต
	ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณและฝึกการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการดำเนินการพื้นฐานของคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์แก้ปัญหาได้อย่างไร จำนวนครั้งคำนวณการดำเนินการพื้นฐาน การดำเนินการเลือกทำ การดำเนินการซ้ำทฤษฎีจำนวนเบื้องต้น ขั้นตอนวิธีการหาร การหารลงตัว ขั้นตอนวิธีแบบยุคลิด ขั้นตอนวิธียุคลิดกับการหาผลเฉลยสมการไดโอแฟนไทน์ จำนวนเฉพาะ การคำนวณเลขยกกำลังแบบเร็ว สมภาค และการคำนวณ เศษเหลือการหารของจำนวนยกกำลัง การประยุกต์ใช้สมภาค หาวันของสัปดาห์ ลำดับ อนุกรมและความสัมพันธ์เวียนเกิด ลำดับ อนุกรม ประยุกต์ใช้อนุกรมวิเคราะห์งานที่ทำ ความสัมพันธ์เวียนเกิด ตรรกศาสตร์ ประพจน์ การหาค่าความจริงของประพจน์ที่มีตัวเชื่อม การวิเคราะห์ค่าความจริงของประพจน์เชิงซ้อน ประพจน์ที่สมมูลกัน สัจนิรันดร์ และประพจน์ขัดแย้ง กฎพื้นฐานสำหรับการเทียบเท่าหรือสมมูลกันของประพจน์ ข้อความบ่งปริมาณ การใช้ตรรกศาสตร์เพื่อการเขียนโปรแกรมเซต ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน 
	เพื่อให้สามารถใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม รู้จักใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหาใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร และการสื่อความหมายและนำเสนอได้อย่างถูกต้อง ชัดเจน สามารถเชื่อมโยงและนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจำวัน
	เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ ระเบียบ มีความรอบครอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเอง
	โดยใช้กระบวนการแสวงหาความรู้ การแก้ปัญหา การจัดการกระบวนการอธิบาย อภิปราย เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ มีความคิดสร้างสรรค์ ประเมินผล ปรับปรุง แก้ไข ทำงานอย่างมีคุณธรรม มุ่งมั่นในการทำงาน มีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต และอยู่อย่างพอเพียง

ผลการเรียนรู้  	
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการดำเนินการพื้นฐานของคอมพิวเตอร์และความสัมพันธ์ระหว่างคณิตศาสตร์กับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีจำนวน ลำดับ อนุกรม ตรรกศาสตร์ เซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
3. ใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
รวมทั้งสิ้น  3  ข้อ


