โครงสร้างรายวิชา
	ค30282 คณิตศาสตร์พื้นฐานสำหรับคอมพิวเตอร์ 2

	รายวิชาเพิ่มเติม
	
	กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
	เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียน
	จำนวน 1.5 หน่วยกิต



	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	ความคิดรวบยอด
	เวลา
	น้ำหนักคะแนน

	1. 
	คณิตศาสตร์เชิงการจัด
	ข้อ 1  วิเคราะห์ เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา
ข้อ 3 ประยุกต์ใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	คณิตศาสตร์เชิงการจัด เป็นการศึกษาวิธีการนับอย่างเป็นระบบ ครอบคลุมการ จัดเรียง (Permutation) และ การเลือก (Combination) ใช้แนวคิดแฟกทอเรียล n! เป็นพื้นฐานสำคัญในการนับและการแก้ปัญหาการนับ ความน่าจะเป็น และการวิเคราะห์ข้อมูล
	29
	30

	2.
	ความน่าจะเป็น
	ข้อ 2 วิเคราะห์ หาความน่าจะเป็นและนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ในการแก้ปัญหา
ข้อ 3 ประยุกต์ใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	ความน่าจะเป็น คือ การวัดโอกาสที่เหตุการณ์หนึ่งจะเกิดขึ้น มีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 1คำนวณได้จาก  ใช้กฎการบวกและการคูณในการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ร่วม ประยุกต์ในการคาดการณ์ วิเคราะห์ข้อมูล และการตัดสินใจในชีวิตจริง
	29
	30

	ระหว่างภาค
	58
	60

	สอบกลางภาค
	1
	20

	สอบปลายภาค
	1
	20

	รวม
	40
	100



